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• «Vi følger opp vårt tidligere forslag om å benytte Hønefoss 

skole til frivillighetsaktiviteter inntil ny skole skal påbegynnes 

med 150 000 i tilpasningskostnader. Vi forutsetter at 

frivilligheten deltar i tillegg med innredning av sine lokaler.»



Brennende behov

• Lokaler!



Frivillighetens hus – Hva er det egentlige behovet?

•Klargjøre bygg

•Åpne for frivillighetenLokaler

•Helhetlig tankegang

•Samlet behovRolls Royce



Målsetting - kartlegginger 

Mål

Gode liv

Gode 
lokalsamfunn

Fellesskap og 
meningsfullhet

Behov – Innbyggerne!

Frivilligheten

Kommunen

Samskaping

Mulige løsninger

Midlertidighet

Konsekvenser 
Drift og 
investering

Del og/eller 
helhet

Valg

Frivillighetens 
hus – lokaler

Frivillighetens 
hus 2.0



Overlappende behov

Hus

• Friluftslivetshus

• Frivillighetens hus

• Humanitært hus

• Flerkulturelt hus

• Seniorhus

• Ungdommens hus

Barn og unge

• Gaminglokaler

• Ungdomshus

• Åpen barnehage

• Open playground

• Øvingslokaler

• Uorganisert fritid ute og 
inne

Aktivitet hele livet

• Møtelokaler

• Aktivitetslokaler – alle 
aldersgrupper

• Verksteder, skape, kreere

• Atelierer

• Danselokaler

• Musikklokaler

• Sosiale væresteder

• Livsmestring og 
utenforskap

• Jobbtrening og frafall



Prosjekter i randsonen

Prosjekter i bygg, avdekket

• Alles Hus under planlegging

• Villa’n – Lokaler for uorganisert fritid, ungdom

• Biblioteket – Renessanse?

• Gaming-garasje –under planlegging - Freezone

• BUA - Potensiale

• Samferdselshistorisk senter – under planlegging

• Lokalt Filmarkiv - Påbegynnes

• Møteplassen – Ungdomskontakten – evaluering

• Regnbuen – Nytt tilholdssted

• Frisklivssentralen – Kurslokaler

Prosjekter, aktivitet avdekket

• Foreldrekafé

• Unge mødre

• Språkkafé

• Kulturskoleutvikling

• Aktivitetstilbud – frafall

• Kurslokaler

• Åpen scene

• Medvirkningssted (Bylab)

• Verksteder (Skape, kreere)

• Kafé/værested

• Arbeidstrening

• Grønnsakshage

• Uorganisert fritid



Prosess

• Prosjektmandat (Pågår nå)

• 2 retninger 

• 1. Lokaler «as is»

• 2. Lokaler som løser flere behov, som inviterer flere med, og gir et 

mangfoldig, variert og inkluderende tilbud til alle innbyggere

• Kartlegginger (Pågår nå)

• Frivilligheten

• Kommunen, økonomiske konsekvenser ved ulike modeller

• Drift, muligheter



Videre:

• Mai/Juni

• Valg av løsning=konsekvenser for tidsforløp og kostnader.

• Byggtekniske arbeider (låsesystemer, universell utforming, IT-
installasjoner)

• Driftsmodell, booking, renhold, sikkerhet, vaktmestertjenester.

• Innflytting

• Gevinstrealisering



Gevinstrealisering

Samskaping Innbyggernes hus

Møtelokaler

AktivitetslokalerSosial møteplass

HUS

Aktivitet

Hele 
livet

Ringerikshuset

Behov

Gode liv Gode lokalsamfunn Fellesskap og meningsfullhet



Avslutning og takk!Avslutning og takk!


